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Kata Pengantar 
 

 
Kami bersyukur kepada Allah SWT atas rahmat dan karunia-Nya untuk menyelesaikan buku 

ajar ini, "Menggambar Bentuk Dasar: Bagian 1" Buku ini dirancang untuk membantu 

mahasiswa Desain Komunikasi Visual (DKV) belajar dasar-dasar menggambar yang penting 

untuk meningkatkan kemampuan desain mereka. 

 

Sebagai mahasiswa DKV, mendapatkan kemampuan menggambar dasar adalah dasar yang 

kuat untuk maju dalam dunia desain. Kemampuan ini sangat penting untuk menampilkan 

konsep dan ide secara visual dengan cara yang tepat, jelas, dan estetis. Buku ini lebih dari 

sekadar teknik menggambar; itu menekankan pada bagaimana siswa dapat 

mengembangkan keterampilan pengamatan, penalaran visual, dan kreativitas mereka saat 

mengeksplorasi berbagai bentuk dan ruang. 
 
Mempelajari struktur dasar akan bermanfaat dalam proses perkuliahan dan untuk karir 

mahasiswa DKV di masa depan. Para desainer dalam bidang seperti desain grafis, animasi, 

dan ilustrasi sangat beruntung memiliki kemampuan ini. 

Menggambar juga dapat membantu meningkatkan kreativitas dan estetika siswa. Latihan 

dan eksplorasi yang berkelanjutan dapat meningkatkan dan meningkatkan kemampuan ini. 

Dengan ilustrasi dan contoh yang menarik, buku ini ditulis dengan bahasa yang mudah 

dipahami. Penulis berharap buku ini akan menjadi panduan yang bermanfaat bagi 

mahasiswa DKV dalam mempelajari dasar-dasar desain dan meningkatkan kemampuan 

mereka dalam menggambar. 
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Ucapan terima kasih 
 

Saya pertama-tama ingin mengucapkan terima kasih kepada Universitas Informatika dan 

Bisnis Indonesia (UNIBI), khususnya Program Studi Desain Komunikasi Visual (DKV), yang 

telah memberikan kesempatan dan bantuan kepada penulis untuk membuat buku ajar ini. 

Selain itu, penulis berterima kasih kepada BPPM Universitas Informatika dan Bisnis 

Indonesia atas hibah penelitian yang membantu proses penyusunan buku ini. 

Saya juga ingin mengucapkan terima kasih kepada penerbit UNIBI Press, yang telah 

menerbitkan buku ini dan membantu dalam proses penyuntingan dan penerbitan dengan 

profesional. Penulis juga berterima kasih kepada para kritikus dan editor yang telah 

memberikan saran berharga yang membantu memperbaiki isi buku ini. 

 

Saya ingin menyampaikan ucapan terima kasih ketiga saya kepada kolega, keluarga, dan 

mahasiswa DKV yang telah menginspirasi, mendorong, dan mendukung saya selama proses 

penulisan buku ini. Buku ini tidak akan sempurna tanpa bantuan mereka. 

Semoga buku ajar ini bermanfaat bagi mahasiswa DKV dan peminat seni gambar lainnya. 
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