DAFTAR PUSTAKA

Abdulloh, R. (2018). 7 in 1 Pemrograman Web untuk Pemula. Elex Media

Komputindo.
Adani, M. R. (2020, August 7). Pengenalan Apa Itu Framework dan Jenisnya
untuk Web Development.

Https://Www.Sekawanmedia.Co.ld/Blog/Pengertian-Framework/.

Afriansyah, R. (2022). Sistem Informasi Manajemen Penelitian dan
Pengabdian Kepada Masyarakat Di P3KM Polman Negeri Babel. Jurnal
Sisfokom  (Sistem Informasi Dan Komputer), 11(1), 39-46.
https://doi.org/10.32736/sisfokom.v11i1.1323

Anhar. (2010). PHP & MySql Secara Otodidak. MediaKita.

Aprillia, J. (2022, July 1). WWW (Word Wide Web): Pengertian, Fungsi, dan
Sejarahnya. Https://Www.Dewaweb.Com/Blog/Apa-Itu-Www/.

Armiati, S., & Supono. (2020). APTIMAS (MODUL PENELITIAN DAN
PENGABDIAN KEPADA MASYARAKAT). Jurnal Sistem Informasi
Dan Teknologi, 3(1).

Astutik, F., & Muzakkir. (2020). SISTEM INFORMASI MANAJEMEN
PENELITIAN DAN PENGABDIAN MASYARAKAT LPPM IKIP
MATARAM DALAM MENINGKATKAN MOTIVASI RISET
DOSEN INTERNAL. Jurnal Teknologi Pendidikan, 5(1).

BAN-PT: Borang Akreditasi — APTTJJ. (2017).

Dalis, S. (2017). RANCANG BANGUN SISTEM INFORMASI LEMBAGA
PENELITIAN DAN PENGABDIAN MASYARAKAT BERBASIS
WEB. Paradigma - Jurnal Komputer Dan Informatika, 19(1), 1-8.
https://doi.org/10.31294/p.v19i1.1170

Damayanti, An’ars, M. G., & Kurniawan Ade. (2022). Sistem Informasi
Manajemen Berbasis Key Performance Indicator (KPI) dalam Mengukur
Kinerja Guru. JDMSI, 3(1), 8-18.

Dermawan, D. A., Mashuri, C., Permadi, G. S., Gunawan, D. A., & Widiasih,
D. (2022). Membuat Game Berbasis Website Menggunakan Bahasa
Javascript dan PHP (1st ed.). Perkumpulan Rumah Cemerlang
Indonesia.

Devianty, D., lbrahin, R. N., & Wahyudi, H. (2021). PERANCANGAN
SISTEM E-ARSIP MENGGUNAKAN SUBJECT FILING SYSTEM
BERBASIS FRAMEWORK CODEIGNITER (STUDI KASUS STMIK
MARDIRA INDONESIA). Jurnal Computech & Bisnis, 15(2).

Emilia, H. (2022). BENTUK DAN SIFAT PENGABDIAN MASY ARAKAT
YANG DITERAPKAN OLEH PERGURUAN TINGGI. Jurnal
Pengabdian Kepada Masyarakat, 2(3), 122-130.

Goesderilidar. (2021). Membangun website Lembaga Penelitian dan
Pengabdian Kepada Masyarakat (LPPM ) STMIK Indragiri
menggunakan WordPress. IndraTech, 2(1), 62-69.
https://doi.org/10.56005/jit.v2i1.48



331

Gunawan, H., & Maslan, A. (2022). APLIKASI PROMOSI PROPERTI
BERBASIS WEB MENGGUNAKAN METODE WATERFALL.
JURNAL COMASIE.

Hamzah. (2016). Sistem Informasi Kegiatan Penelitian dan Pengabdian
Kepada Masyarakat Universitas Respati Yogyakarta. TEKNOSI, 2(2).

Hanafi, A. (2021, January 27). Apa itu Web Server dan Fungsinya?
Https://Www.Dicoding.Com/Blog/Apa-Itu-Web-Server-Dan-
Fungsinya/.

Homaidi, A. (2021). Aplikasi Pengusulan dan Pemantauan Pelaksanaan
Penelitian dan Pengabdian Masyarakat Universitas Ibrahimy. MATRIK :
Jurnal Manajemen, Teknik Informatika Dan Rekayasa Komputer, 20(2),
225-236. https://doi.org/10.30812/matrik.v20i2.942

Irmawartini, & Nurhaedah. (2017). Metodologi Penelitian. Pusat Pendidikan
Sumber Daya Manusia Kesehatan Badan Pengembangan dan
Pemberdayaan Sumber Daya Manusia Kesehatan.

Josi, A. (2017). PENERAPAN METODE PROTOTIPING DALAM
PEMBANGUNAN WEBSITE DESA (STUDI KASUS DESA
SUGIHAN KECAMATAN RAMBANG). Jurnal Teknologi Dan
Informatika (JTI1), 9(1).

Kurniasih, W. (2022). Pengertian Internet: Sejarah, Manfaat, dan Dampak
Negatifnya. Https://Www.Gramedia.Com/L.iterasi/Internet/.

Kurniawati, P. (2018). Pengujian Sistem.
Https://Medium.Com/Skyshidigital/Pengujian-Sistem-52940ee98c77.
Lenardo, G. C., Herianto, & Irawan, Y. (2020). Pemanfaatan Bot Telegram
sebagai Media Informasi Akademik di STMIK Hang Tuah Pekanbaru.
JTIM : Jurnal Teknologi Informasi Dan Multimedia, 1(4), 351-357.

https://doi.org/10.35746/jtim.v1i4.59

Lewenusa, . (2020). Dasar Penggunaan CSS pada Pengembangan Web.

Munawar. (2018). Analisis perancangan sistem berorientasi objek dengan
UML (Unified Modelling Language). Informatika.

Napizahni, M. (2022, March 16). Web Browser: Pengertian, Fungsi, dan
Jenisnya. Https://Www.Dewaweb.Com/Blog/Apa-Itu-Web-Browser/.

Novendri, M. S., Saputra, A., & Firman, C. E. (2019). APLIKASI
INVENTARIS BARANG PADA MTS NURUL ISLAM DUMAI
MENGGUNAKAN PHP DAN MYSQL. Jurnal Manejemen Dan
Teknologi Informasi, 10(2).

Noviantoro, A., Silviana, A. B., Fitriani, R. R., & Permatasari, H. P. (2022).
RANCANGAN DAN IMPLEMENTASI APLIKASI SEWA
LAPANGAN BADMINTON WILAYAH DEPOK BERBASIS WEB.
Jurnal Teknik Dan Science, 1(2), 88-103.
https://doi.org/10.56127/jts.v1i2.108

Nugroho, A. (2021, January 21). Pengertian WWW (World Wide Web)
Lengkap dan Fungsinya. Https://Qwords.Com/Blog/Pengertian-Www-
World-Wide-Web/.



332

Prasetyo, E. (2015). Rancang Bangun Sistem Informasi Sekolah Tinggi limu
Ekonomi Rahmanyah Kabupaten Musi Banyuasin Berbasis Web. In
Jurnal Informanika (Vol. 1, Issue 2). www.polingdg.ac.id

Prasetyo, R., & Arthalia, 1. (2021). PENGGUNAAN WEBSITE SEBAGAI
SARANA EVALUASI KEGIATAN AKADEMIK SISWA DI SMA NEGERI
1 PUNGGUR LAMPUNG TENGAH.

Prawiro, M. (2018, January). Pengertian DBMS: Fungsi, Manfaat, Komponen,

Cara Kerja, dan Contohnya.
Https://Www.Maxmanroe.Com/Vid/Teknologi/Komputer/Pengertian-
Dbms.Html.

Rachmawati, F. (2021). SISTEM INFORMASI PENEMPATAN PETUGAS
JAGA KEAMANAN BERBASIS WEB STUDI KASUS DI SEKOLAH
ACS JAKARTA. Jurnal llmiah Teknologi Infomasi Terapan, 8(1), 26—
34. https://doi.org/10.33197/jitter.vol8.iss1.2021.713

Rahman, F. (2015). APLIKASI PEMESANAN UNDANGAN ONLINE. In
Jurnal Sains dan Informatika (Vol. 1, Issue 2).

Ratnasari, D., & Tawakal, H. A. (2017). ANALISIS DAN PERANCANGAN
APLIKASI SISTEM INFORMASI PENELITIAN DAN
PENGABDIAN MASYARAKAT LPPM STT TERPADU NURUL
FIKRI. Jurnal Informatika Terpadu, 3(1).

Rosa, A. S., & Salahuddin, M. (2018). Rekayasa perangkat lunak : terstruktur
dan berorientasi objek. Informatika.

Rosika, H., & Pratama, R. A. (2021). Pengantar IImu Komputer (1st ed.). CV
Literasi Nusantara Abadi.

Rubedo, H., & Nawawi, M. (2021). Sistem Informasi Pengelolaan Data
Aktivitas PenelitiandanPKM Dosen International Women University.
Jurnal Manajemen Informatika (JAMIKA), 11(1).

Safira, A. P. (2021, April 30). Aplikasi Berbasis Web: Pengertian, Jenis, &
Keunggulannya . Https://Qwords.Com/Blog/Aplikasi-Berbasis-Web/.

Saifudin, A., & ljudin, A. (2020). Pengujian Black Box pada Aplikasi Berita
Online dengan Menggunakan Metode Boundary Value Analysis. Jurnal
Informatika Universitas Pamulang, 5(1), 8-12.

Sallaby, A. F., & Kanedi, I. (2020). Perancangan Sistem Informasi Jadwal
Dokter Menggunakan Framework Codeigniter. JURNAL MEDIA
INFOTAMA, 16(1). https://doi.org/10.37676/jmi.v16i1.1121

Sari, A. O., Abdillah, A., & Sunarti. (2019). Web programing. Graha IImu.

Sari, I. P., Siska, S. T., & Budiman, A. (2021). Perancangan Aplikasi
Pelayanan Gangguan Tv Kabel Berbasis Web Dan Sms Gateway. Jurnal
Pustaka, 1(1), 20-28.

Setiawan, R. (2021, November 17). Black Box Testing Untuk Menguji
Perangkat  Lunak.  Https://Www.Dicoding.Com/Blog/Black-Box-
Testing/.

Sibero, A. (2011). Kitab Suci Web Programming. MediaKom.

Sugiyono. (2022). Metode Penelitian Kuantitatif, Kualitatif dan R&D (2nd
ed.). ALFABETA.



333

Supardi, R., & Herfianti, M. (2019). APLIKASI DALAM MEMPREDIKSI
TINGKAT KINERJA GURU SMA NEGERI 2 KABUPATEN
BENGKULU TENGAH. JURNAL TEKNOLOGI INFORMASI, 3(1), 21.
https://doi.org/10.36294/jurti.v3i1.683

Tampubolon, W. P. (2018). Sistem Informasi Penjualan Barang Di
KoperasiPada Kantor Oditurat Militer 1-02 MedanBerbasis Website.
JURNAL TEKNIK DAN INFORMATIKA, 5(2).

Wekke, 1. S. (2019). Metode Penelitian Sosial (1st ed.). Gawe Buku.

Wijaya, K., Supriyanto, R., & Istiawan, E. (2020). IMPLEMENTASI
FRAMEWORK BOOTSTRAPDALAM PERANCANGAN SISTEM
PENERIMAAN MAHASISWA BARU PADA SEKOLAH TINGGI
ILMU TARBIYAH AL-QURAN AL-ITTIFAQIAH (STITQI)
INDRAALAYABERBASIS WEB. JSK (Jurnal Sistem Informasi Dan
Komputerisasi Akuntansi), 4(2).

Wijayanti, N. N. (2022a, February 10). Apa Itu Domain? Pengertian, Jenis,
dan Cara Membeli Domain. Https://Www.Niagahoster.Co.ld/Blog/Apa-
Itu-Domain/.

Wijayanti, N. N. (2022b, February 28). Apa Itu Website? Pengertian, Jenis,
dan Manfaatnya! Hittps://Www.Niagahoster.Co.ld/Blog/Pengertian-
Website/.

Winarsih, E., & Syam, E. (2022). SISTEM INFORMASI PENELITIAN DAN
PENGABDIAN KEPADA MASYARAKAT (PKM) DOSEN
BERBASIS WEB (STUDI KASUS: LPPM UNIVERSITAS ISLAM
KUANTAN SINGINGI). Jurnal Perencanaan, Sains, Teknologi Dan
Komputer, 5(1), 6-13.



	ABSTRAK
	ABSTRACT
	KATA PENGANTAR
	DAFTAR ISI
	DAFTAR TABLE
	DAFTAR GAMBAR
	BAB I  PENDAHULUAN
	1.1. Latar Belakang Penelitian
	1.2. Rumusan Masalah
	1.3. Ruang Lingkup Masalah
	1.4. Tujuan Penelitian
	1.5. Sistematika Penulisan

	BAB II LANDASAN TEORI
	2.1. Aplikasi
	2.2. Website
	2.2.1. Internet
	2.2.2. Domain
	2.2.3. World Wide Web (WWW)

	2.3. Aplikasi Web
	2.3.1. Browser
	2.3.2. Web Server

	2.4. HTML
	2.5. CSS
	2.6. Javascript
	2.7. PHP
	2.8. Framework
	2.8.1. Bootstrap
	2.8.2. Laravel

	2.9. Database
	2.9.1. DBMS
	2.9.2. MySQL

	2.10. OOP
	2.11. Model Pengembangan Software
	2.12. UML
	2.12.1. Class Diagram
	2.12.2. Object Diagram
	2.12.3. Component Diagram
	2.12.4. Composite Structure Diagram
	2.12.5. Package Diagram
	2.12.6. Deployment Diagram
	2.12.7. Use Case Diagram
	2.12.8. Activity Diagram
	2.12.9. State Machine Diagram
	2.12.10. Sequence Diagram
	2.12.11. Communication Diagram
	2.12.12. Timing Diagram
	2.12.13. Interaction Overview Diagram

	2.13. Rational Unified Process
	2.13.1. Fase RUP
	2.13.2. Kelebihan RUP

	2.14. Pengujian Sistem
	2.15. Penelitian
	2.16. Pengabdian Kepada Masyarakat
	2.17. Penelitian Terkait

	BAB III OBJEK DAN METODOLOGI PENELITIAN
	3.1. Objek Penelitian
	3.1.1. Sejarah UNIBI
	3.1.2. Struktur Organisasi dan Tata Kerja FTI UNIBI
	3.1.3. Visi dan Misi
	3.1.4. Logo
	3.1.5. Nilai-nilai UNIBI

	3.2. Metodologi Penelitian
	3.2.1. Identifikasi Masalah
	3.2.2. Pemahaman Teoritis
	3.2.3. Pengembangan Sistem
	3.2.4. Kesimpulan

	3.3. Jadwal Penelitian

	BAB IV ANALISIS DAN PERANCANGAN SISTEM
	4.1. Analisis
	4.1.1. Analisis Karakteristik Pengguna
	4.1.2. Analisis Kebutuhan Data
	4.1.3. Analisis Fungsional
	4.1.4. Analisis Non Fungsional

	4.2. Perancangan Model UML
	4.2.1. Use Case
	4.2.2. Class Diagram
	4.2.3. Object Diagram
	4.2.4. Sequence Diagram
	4.2.5. Communication Diagram
	4.2.6. State Machine Diagram
	4.2.7. Activity Diagram
	4.2.8. Component Diagram
	4.2.9. Deployment Diagram

	4.3. Perancangan Antarmuka (Interface)
	4.3.1. Rancangan Form Login
	4.3.2. Rancangan List User
	4.3.3. Rancangan Form Tambah User
	4.3.4. Rancangan Form Edit User
	4.3.5. Rancangan User Profile
	4.3.6. Rancangan List Dosen
	4.3.7. Rancangan Form Tambah Dosen
	4.3.8. Rancangan Form Edit Dosen
	4.3.9. Rancangan List Mahasiswa
	4.3.10. Rancangan Form Tambah Mahasiswa
	4.3.11. Rancangan Form Edit Mahasiswa
	4.3.12. Rancangan List Penelitian
	4.3.13. Rancangan Form Tambah Penelitian
	4.3.14. Rancangan Form Edit Penelitian
	4.3.15. Rancangan List PKM
	4.3.16. Rancangan Form Tambah PKM
	4.3.17. Rancangan Form Edit PKM
	4.3.18. Rancangan List HKI
	4.3.19. Rancangan Form Tambah HKI
	4.3.20. Rancangan Form Edit HKI
	4.3.21. Rancangan List Fakultas
	4.3.22. Rancangan Form Tambah Fakultas
	4.3.23. Rancangan Form Edit Fakultas
	4.3.24. Rancangan List Program Studi
	4.3.25. Rancangan Form Tambah Program Studi
	4.3.26. Rancangan Form Edit Program Studi
	4.3.27. Rancangan List Jenis Penelitian
	4.3.28. Rancangan Form Tambah Jenis Penelitian
	4.3.29. Rancangan Form Edit Jenis Penelitian
	4.3.30. Rancangan List Sumber Dana
	4.3.31. Rancangan Form Tambah Sumber Dana
	4.3.32. Rancangan Form Edit Sumber Dana
	4.3.33. Rancangan List Jenis HKI
	4.3.34. Rancangan Form Tambah Jenis HKI
	4.3.35. Rancangan Form Edit Jenis HKI
	4.3.36. Rancangan List Mitra
	4.3.37. Rancangan Form Tambah Mitra
	4.3.38. Rancangan Form Edit Mitra
	4.3.39. Rancangan List Jurnal
	4.3.40. Rancangan Form Tambah Jurnal
	4.3.41. Rancangan Form Edit Jurnal
	4.3.42. Rancangan List Artikel
	4.3.43. Rancangan Form Tambah Artikel
	4.3.44. Rancangan Form Edit Artikel
	4.3.45. Rancangan List Jenis Jurnal
	4.3.46. Rancangan Form Tambah Jenis Jurnal
	4.3.47. Rancangan Form Edit Jenis Jurnal
	4.3.48. Rancangan List Tahun Akademik
	4.3.49. Rancangan Form Tambah Tahun Akademik
	4.3.50. Rancangan Form Edit Tahun Akademik
	4.3.51. Rancangan Dashboard


	BAB V IMPLEMENTASI DAN PENGUJIAN
	5.1. Implementasi
	5.1.1. Kebutuhan Perangkat
	5.1.2. Implementasi Antarmuka

	5.2. Pengujian

	BAB VI KESIMPULAN DAN SARAN
	4.1. Kesimpulan
	4.2. Saran

	DAFTAR PUSTAKA

